AI.I.EN&HEATH

ZEDi-10 / ZEDi-10FX

10 Channel Live + Recording Mixer
Instrukcja uzytkowania

Dziekujemy za zakup miksera Allen & Heath ZEDi! Aby w
petni wykorzystac swoj mikser, zapoznaj sie z niniejsza
instrukcjg. Po przeczytaniu zachowaj jg, by korzysta¢ z
niej rowniez w przysztosci. W pudetku powinienes znalez¢:
- Mikser ZEDi-10 lub ZEDi-10FX

- Kabel zasilajgcy IEC CS. Upewnij sie, ze wtyczka pasuje
do gniazdek stosowanych w Twoim kraju.

- Te instrukcje.
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1. Poznaj swoéj mikser

1.1 Wejscia mono (M)

1.

Mic Input - standardowe trzypinowe zigcze XLR, do ktérego
mozna wpinac¢ dynamiczne lub pojemnosciowe mikrofony.

Line / Inst Input - standardowe ztgcze typu jack 1/4” (6,25mm)
stuzy do podigczania sygnatow  zbalansowanych i
niezbalansowanych emitowanych przez gitary i inne instrumenty.

Gain Control - regulacja wzmocnienia sygnatu wejsciowego
przez przedwzmacniacz. Wzmocnienie mozna regulowa¢ w
zakresie od 5 dB do 60 dB.

Przycisk Instrument aktywuje obwod wejsciowy Line / Inst
przeznaczony dla gitar elektrycznych, elektroakustycznych i
basowych, a takze innych instrumentéw typu Direct Input.
Wcisniecie przycisku dezaktywuje wejscie Mic Input.

Kanaty M3 i M4 wyposazone sg w przetgcznik LINE/PAD, ktory
aktywuje wejscie liniowe LINE input oraz obwdéd PAD
redukujgcy poziom wzmochienia sygnatu o -20dB dla bardzo
gtosnych zrodet dzwieku.

lo-cut  (filtr  wysokoprzepustowy) redukuje zakidcenia
pojawiajgce sie w niskich czestotliwosciach, tj. odgtosy statywow,
trzaski, brumienie a takze efekt zblizeniowy w przypadku
sygnatéw mikrofonowych.

HF-EQ - korekcja wysokich czestotliwosci pozwala rozjasnic
brzmienie i zwiekszy¢ klarownos$¢ a takze usung¢ syczenie i
ztagodzi€ ostry charakter dzwieku.

MF-EQ - korekcja srednich czestotliwosci pomaga uwydatni¢
brzmienie lub zniwelowac efekt zamknietego pudetka.

LF-EQ - korekcja niskich czestotliwosci pomaga regulowac ilos¢
buczgcych i subbasowych czestotliwosci.
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10.

11.

12.

13.

14.

AUX send - pokretto do regulacji ilosci sygnatu wysytanego z
kanatu na szyne aux i do wyjscia AUX OUT. Sygnat ten jest
wysytany przed ttumikiem (MIX), wiec jest niezalezny od poziomu
sygnatu, ktory trafia do gtbwnego miksu LR. Do regulacji
poziomu sygnatu AUX OUT stuzy osobny potencjometr.

FX send - pokretto do regulacji ilosci sygnatu wysytanego z
kanatu na szyne FX i do wyjscia FX OUT. Ten sygnat wysytany
jest po ttumiku (MIX), wiec jego poziom jest zalezny od pozycji
pokretta MIX i od poziomu sygnatu wysytanego do gtéwnego
miksu.

Nie ma osobnego potencjometra do regulacji poziomu sygnatu
FX OUT.

PAN - potencjometr do regulacji proporcji poziomu sygnatu mono
trafiajgcego na lewg i prawg szyne i umiejscowienia go w
panoramie gtbwnego miksu.

MIX - thumik do regulacji ilosci sygnatu, ktory trafia na lewg i
prawg szyne.

Pre-Fade Listen (PFL) - przetacznik wysyla sygnat do

stuchawek, by umozliwi¢ sprawdzenie go przed wystaniem do
gtébwnego miksu. Sygnat PFL wychodzi po EQ, ale przed ttumikiem
MIX. Diody LR Meters pokazujg poziom sygnatu wejsciowego po
aktywacji funkcji PFL.






1.2 KANALY STEREO (ST)

1. Wejscia ST1 i ST2 to standardowe ztgcza jack 1/4” (6,25mm).
Mozna do nich podtgczaé zbalansowane i niezbalansowane
sygnaty stereo z keyboardéw, automatow perkusyjnych i innych
urzadzen pro audio.

2. Kanat ST2 wyposazony jest w w wejscie USB IN 1-2 interfejsu
ZEDi USB. Wopiecie wtyczek jack dezaktywuje wejscie USB.
Upewnij sie, ze zlgcza jack sg wolne, jesli masz zamiar uzywac
wejscia ST2 do odtwarzania sygnatu ze zrodta USB.

3. ST3 to wejscie USB IN 3-4 interfejsu ZEDi USB.

Wiecej informacji na temat interfejsu ZEDi USB znajdziesz w
rozdziale 3.

4. ST1 Gain Control stuzy do regulacji poziomu sygnatu wejscia
ST1. Kanat ST2 nie jest wyposazony w pokretto regulacji
wzmocnienia Gain Control.

5. HF i LF-EQ petnig te same funkcje, co w przypadku kanatow
M1, M2 i wpltywajg na te same czestotliwosci. Kanat ST2 nie jest
wyposazony w pokretto EQ.

6. AUX send — pokretto do regulacji ilosci sygnatu wysytanego z
kanatu na szyne aux i do wyjscia AUX OUT. Sygnat jest wysytany
sprzed ttumika (MIX), wiec jest niezalezny od poziomu sygnatu,
ktory trafia do gtdwnego miksu L-R.

W przeciwienstwie do szyny FX, do regulacji poziomu sygnatu
AUX OUT stuzy osobny potencjometr.

7. FX send - pokretlo do regulacji ilosci sygnatu wysytanego z
kanatu na szyne aux i do wyjscia AUX OUT. Sygnat jest wysytany
po ttumiku (MIX). Oznacza to, ze wptyw na niego ma ustawienie
ttumika MIX. Dzieki temu mozna ustawiC proporcje wzgledem
sygnatu trafiajgcego do gtéwnego miksu.

8. BAL - pokretto do regulacji proporcji miedzy lewg i prawag
strong sygnatu stereo, ktory trafia na lewg i prawg szyne oraz do
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gtéwnego miksu. Kanat ST2 nie jest wyposazony w pokretto
regulacji wzmocnienia Gain Control.

9. MIX - tlumik do regulaciji ilosci sygnatu, ktory trafia na lewg i
prawg szyne.

10. PFL (Pre-Fade Listen, czyli odstuch przed tlumikiem) -
przetgcznik wysytajacy sygnat do stuchawek, by umozliwi¢
sprawdzenie go przed wystaniem do gtbwnego miksu. Sygnat
PFL wychodzi po EQ, ale przed ttumikiem MIX.

Diody LR Meters pokazujg poziom sygnatu wejsciowego po
aktywacji funkcji PFL.
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2. ZED FX Multi Model Processor (ZEDi-10FX)
2.1 SEKCJA EFEKTOW

Efekty reverb i delay dodaje sie po to, by uzyskac
bardziej naturalne brzmienie i dodac przestrzeni
do miksu. Mozna rowniez za ich pomocg tworzy¢
ciekawie brzmigce repetycje postepujgce w
tempie muzyki. Efekty modulacyjne stosuje sie do
wzbogacania harmonii oraz zwiekszania gtebi i
wyrazistosci brzmienia.

1.

ZED FX Multi Model - wysokiej jakoSci
procesor efektéw, ktéry przetwarza sygnat
mono z szyny FX.

FX Select / Parameter control - pokretto do
wyboru efektéw i regulacji ich parametrow.

TAP TEMPO - przycisk stuzgcy do regulacji
czestotliwosci i tempa efektéw delay
obstuugujgcych parametr Tap Tempo. Wybér
efektu delay sygnalizuje mrugajgca kropka po
prawej stronie wyswietlacza presetow.

Aby dostosowac¢ parametry efektow wcisnij i
przytrzymaj przycisk TAP TEMPO, a nastepnie
uzyj pokretta FX Select / Parameter. Na
wyswietlaczu pojawig sie warto$ci parametréw
od PO do P9.

Aby przywréci¢ fabryczne ustawienia efektow,
wigcz zasilanie trzymajgc wcidniete
jednoczesnie pokretto FX Select / Parameter i
przycisk TAP TEMPO.

Aby wytgczy¢ efekty wbudowanego procesora
ZED FX Multi Model, wybierz preset ,00”.

|
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2. FX TO AUX - pokretto do regulaciji ilosci sygnatu wysytanego z
kanatu na szyne aux i do wyjscia AUX OUT z procesora ZED FX
Multi Model.

s. FX to MIX - pokretto do regulacji poziomu sygnatu po efektach
(wet), wysytanego do gtdwnego miksu MAIN MIX.

Wejscia ST2 kierowane sg do MAIN MIX przez FX MIX. Z
zatozenia petnig funkcje porotu stereo dla zewnetrznych
procesorow efektowych, ale mogg rowniez stuzyc¢ jako wejscia
dla dowolnych zrodet sygnatu stereo, gdy nie jest uzywany
procesor ZED FX Multi Model.

Do wyjscia FX OUT (rozdziat 1.3) mozna podtgczy¢ pedat typu latch
i stosowac go do wyciszania sygnatu wychodzgcego z procesora
ZED FX Multi Model . Pedat musi mie¢ zlutowane ze sobg
elementy Tip i Sleeve.

Wiecej informacji na temat obstugi procesora ZED FX Multi
Model w sekcji 6.4.



3. Interfejs audio ZEDi USB

3.1 Interfejs audio USB

Wbudowany interfejs audio USB ma 4 wejscia i 4
wyjscia. Daje mozliwos$¢ rejestrowania sygnatéw w
jakosci studyjnej na komputerze bezposrednio z
miksera, bez dodatkowego sprzetu. Interfejs jest
zgodny (plug and play) z urzadzeniami Mac i
systemem operacyjnym iOS (konieczny jest zestaw
camera connection kit). Wystarczy podtgczy¢ kabel
USB do gniazda USB w mikserze i w komputerze
lub innym urzgdzeniu.

Urzadzenia z systemem Windows wymagaja @

zainstalowania odpowiedniego sterownika. & D) ‘fu‘(\f\\
Yol | Yo
Najnowsze sterowniki i dokumentacja sg do

$ciggniecia na stronie www.allen- | P4 {10
heath.com/downloads Q .
[®
a

1. MONITOR OUT to niezbalansowane wyjscie
liniowe stereo na standardowym ztgczu
stuchawkowym RCA. Wyjscie MONITOR OUT
mozna wykorzystac do podtgczenia zewnetrznego
sprzetu, t.j. monitorow, stuchawek lub systemu
odstuchu dousznego.

2. Ztacze USB typu B umozliwiajgce wielokanatowu
dwukierunkowy przesyt sygnatu audio miedzy
komputerem a mikserem. Zigcze dziata w
standarcie USB 2.0.
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3. Przyciski USB OUT SOURCE SELECT stuzg do wyboru zrédta
sygnatu, ktory kierowany jest do wyjs¢ interfejsu USB.

M1 - M2 - AUX - FX - Do USB OUT trafia sygnat z kanatow M1,
M2 a wyjscia z szyn UAX i FX sg nadrzedne w stosunku do
domyslinej konfiguracji M1 - M2 - M3 - M4.
M1-M2-L -R-Do USB OUT trafia sygnat z kanatow M1, M2 i
MAIN MIX, ktére sg nadrzedne w stosunku do konfiguracji M1 -
M2 - AUX - FX.
Jesli nie jest wcisniety zaden z powyzszych przyciskéow, do
wyjscia USB OUT domysinie kierowany jest sygnat z kanatéw M1
- M2 - M3 - M4.

2. ST21i ST3to AUX send - regulacja ilosci sygnatu wysytanego do

wyjscia AUX OUT. Przydatne jest wysytanie sygnatu z USB IN
1-2 i USB IN 3-4 do wyjscia PHONES lub MONITOR OUT.

ST2i ST3 MIX - pokretto do regulacji poziomu sygnatu z USB IN 1-
2 lub USB IN 3-4 wysytanego do gtéwnego miksu MAIN MIX.

3.2 Rozwigzywanie probleéw z interfejsem audio USB

Aby unikng¢ probleméw z odtwarzaniem i rejestrowaniem sygnatu
za posrednictwem interfejsu ZEDi USB zastosuj ponizsze

wytyczne:

Minimalne wymagania sprzetowe: Upewnij sie, ze komputer
spetnia wymagania sprzetowe twojego oprogramowania DAW.

W przeciwnym wypadku wydajnos¢ komputera moze by¢ zbyt
staba, a w rejestrowanym sygnale pojawig sie niechciane artefakty
brzmieniowe.

Najnowsze sterowniki: W komputerach z systemem Windows
najlepiej zainstalowac¢ najbardziej aktualne sterowniki.

Znajdziesz je razem z dokumentacjg na stronie http://www.allen-
heath.com/downloads
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Rozmiar bufora audio: Ustawienie duzego bufora audio pozwala
unikng¢ niechcianych artefaktéw sygnatu audio, ale moze
powodowaC wysokg latencje, czyli opoOznienie powstajgce
podczas przetwarzania, rejestrowania i odtwarzania sygnatu.
Najlepiej ustawi¢ wielko$¢ bufora tak, by zminimalizowac latencje
i unikng¢ powstawania niechcianych artefaktow.

Huby USB: Rozdzielanie sygnatu USB za pomocg urzgdzenia
typu hub moze redukowacC predkos¢ przesylu sygnatu do
interfejsu  audio. Najlepiej podtgczaé interfejsy audio
bezposrednio do wejs¢ USB komputera.

Petla masy i brumienie: Petla masy moze powodowac
zaktécenia w niskich czestotliwosciach i efekt brumienia . Aby
tego unikng¢ poditgcz wszystkie urzgdzenia do jednego
gniazdka przy uzyciu rozdzielacza. Jesli to nie rozwigzuje
problemu, sprébuj odigczyé zasilanie swojego laptopa.
Zawsze, gdy to mozliwe, staraj sie uzywac zbalansowanych
kabli audio.

Sprzezenia: Sprzezenia mogg powstawaé miedzy mikserem i
oprogramowaniem DAW podczas rejestracji sygnatu L-R stereo.
Nalezy zachowaé szczegdlng ostroznos¢, poniewaz sprzezenia
mogqg doprowadzi¢ do uszkodzenia gtosnikow i innych urzgdzen.
Aby unikng¢ sprzezen wycisz rejestrowane kanaty przyciskami w
programie DAW, albo wycisz kanat USB IN i uzyj trybu PFL do
monitorowania sygnatu z programu DAW.
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4. Dobre praktyki

4.1 ,Zerowanie”

Zawsze dobrze jest wyzerowaé ustawienia
miksera i wyciszyC poszczegolne kanaty przed
podtgczeniem zrédet sygnatu audio. Unikniesz
w ten sposob ryzyka uszkodzenia gtosnikow i
innych urzgdzen.

Aby unikngc trzaskow i nagtych skokdéw sygnatu
przy podpinaniu zewnetrznego sprzetu,
stosuj nastepujgcg procedure.

Gtosniki zawsze WEACZAJ NA KONCU i
WYLACZAJ NA POCZATKU.

1. Upewnij sie, ze przycisk zasilania miksera
jest w trybie ,,OFF”.

2. Podtgcz kabel zasilania AC MAINS IN do
wiasciwego gniazda na tylnym panelu
miksera.

Upewnij sie, ze wtyczka pasuje do gniazdek
stosowanych w twoim kraju.

3. Ustaw pokretto Gain w skrajnej lewej pozyciji.

2. Upewnij sie, ze nie sg wcisniete przetgczniki Instrument, HPF,

PFL ani 48V.

s. Ustaw pokretta EQ i PAN w pozycji centralnej oznaczonej

symbolem “V¥”,

6. Ustaw pokretta FX send, AUX send i MIX w skrajnej lewej

pozyciji.
7. Opusé suwak MAIN MIX do pozycji “«”.
s. Wycisz wyjscie PHONES.
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o. Dwukrotnie sprawdz, czy wzmacniacze i gtosniki sg wyciszone.
10. Podtgcz gtosniki, instrumenty i pozostate urzgdzenia.

Najpierw wigcz instrumenty i pozostate urzgdzenia, nastepnie
wiacz mikser, a DOPIERO NA KONCU gtosniki i wzmacniacze.
Ustaw gfosnoSc¢ gtosnikow i wzmacniaczy zgodnie z zaleceniami
producenta. <» 9 !

5. Podtacz mikrofony, instrumenty i pozostate urzagdzenia.

5.1 Podtaczanie mikrofonéw

Dynamiczne i pojemnos$ciowe mikrofony oraz DI-  |ff \{. m
boxy nalezy podtgczac to gniazd Mic Input przy @™
uzyciu zbalannsowanych kabloéw mikrofonowych ze
ztaczami XLR.

Mikrofony pojemnoS$ciowe potrzebujg zasilania fantomowego 48V.

To samo dotyczy niektorych DI-boxow. A

, , v o4
Podczas podfgczania urzgdzen, upewnij sie, ze |

wyciszone sg wyj$cia AUX MASTER i MAIN MIX. —
Pamietaj, by wytgczyc przetgcznik 48V. Unikniesz w ten sposob
trzaskow i huknieC. <» 9!

(+)

5.2 Podtaczanie instrumentéw i urzadzen z

‘ <)m
wyjsciami liniowymi. )  \\ Y
Instrumenty o wysokiej impedancji (Hi-Z), takie jak @ ® - 7
gitary elektryczno-akustyczne, basy i inne | B ) i \‘,)

urzadzenia o wyjsciach liniowych nalezy '¢Ig° ¢[y
podtgczaé do wejsé Line / Inst na kanatach M1 i M2, za pomocg
kabli instrumentalnych jack-jack, bez uzycia dodatkowych DI-
boxow ani przedwzmacniaczy.

14



W przypadku sygnatéw o szczegdlnie wysokiej impedanciji (10MQ),
np. z przystawek instrumentalnych, nalezy wcisng¢ przycisk
Instrument.

Instrumenty wyposazone w wyjscia liniowe, t.j. keybordy,
syntezatory, automaty perkusyjne, zewnetrzne procesory efektowe,
nalezy podtgczac¢ do wejsc Line / Inst na kanatach M1 i M2 i wejs¢
LINE na kanatach M3 i M4 w przypadku zrédet mono, ST1iST2 w
przypadku zZrodet stereo. Na kanatach M3 i M4 nalezy wcisng¢
przycisk LINE/PAD.

Przykiadowe konfiguracje urzadzen zostaly przedstawione w
sekcji 7.

6. Jak uzyskac¢ najlepsza jakos¢ dzwieku

6.1 Proporcje wzmocnienia

1. Po podigczeniu instrumentéw i innych urzgdzen,
przed przystapieniem do miksowania nalezy ustawi¢
poziomy sygnatow wejsciowych.

2. Zachowanie odpowiednich proporcji wzmocnienia !\EJ,EJ
pozwala osiggngé maksymalny poziom sygnatu i T@_T@F
headroom, unikajgc przy tym niechcianych =)=
zaktocen.  Wiasciwe  ustawienie  poziomu o
wzmochnienia stuzy optymalizacji jakosci sygnatu i i
osiggnieciu maksymalnego wspétczynnika sygnatu Q

do zaktdcen (wiecej sygnatu, mniej zaktdcen).

s. Uzywajgc mikrofondw, upewnij sie, ze sg one
ustawione w odpowiedniej odlegtosci od zrddet 7\
dzwieku. Warto zglebi¢ wiedze na temat *
odpowiedniego ustawiania mikrofonow. Wskazane
jest rowniez eksperymentowanie.
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a. Wigcz przycisk PFL na odpowiednim kanale, by
ustysze€ sygnat przed ttumikeim i sprawdzi¢ jego
poziom na miernikach LR Meters.

s. Spiewaj i méw do mikrofonéw, graj na instrumencie
z typowg gtosnoscig.

6. Pomatu odkrecaj pokretto Gain Control na
odpowiednim kanale, az zobaczysz wskazania na
miernikach LR Meters. Szczytowe wartosci sygnatu
powinny zawierac sie w przedziale od ,,0” do ,,+6”.

7. Podtgcz profesjonalne stuchawki to wyjscia
PHONES i ustaw bezpieczny poziom gtosnosci
pokrettem PHONES level. ¢» 9!

s. Jesli jest taka potrzeba, dopasuj poziom
wzmocnienia  pokrettem Gain  Control, by
wyeliminowa¢  przesterowanie  sygnatu. W
przypadku bardzo gtosnych Zrédet dzwieku,
konieczne moze byC wcisniecie przyciskdw
LINE/PAD na kanatach M3 i M4.

Gdy jestes zadowolony z poziomu sygnatu, mozesz uzy¢ filtrow lo-

cut i EQ, by zwiekszy¢ czytelnos¢ sygnatu albo usung¢ niechciane

czestotliwosci i poprawi¢ charakterystyke dzwieku. Z tego powodu
warto na razie pozostac¢ w trybie PFL.
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6.2 Korekcja brzmienia

Filtry EQ umozliwiajg ,przycinanie” i ,podbijanie” wybranych
czestotliwosci. Zbyt mocne ,podbicie” danej czestotliwosci moze
znieksztatca¢ dzwiek i prowadzi¢c do przesterowania.
.Przycinanie” czestotliwosci zmniejsza poziom sygnatu.

Naduzywanie filtrow EQ moze sprawic¢, ze
dzwiek nie bedzie brzmiat naturalnie. Warto i
poznac charakterystyke brzmieniowg
instrumentow, by wiedzie¢ w  jakich
czestotliwosciach moze naktadac si¢ na siebie g
ich pasmo. Pomoze to stosowac filtry EQ w
muzykalny sposob.

1. Filtr lo-cut (gérnoprzepustowy) - usuwa
niechciane dolne czestotliwos$ci t.j. buczenie,
hatas ruszengo statywu, dudnienia i efekt Q
zblizeniowy. Pozwala zwiekszy¢ czytelnosé
sygnatu.

Filtr lo-cut wptywa zaréwno na wejscia Mic,
jak i Line/Inst. Czestotliwoscig graniczng jest 100Hz.

2. HF-EQ - korekcja wysokich czestotliwosci. Czestotliwoscig
graniczng jest 12kHz. Filtr pozwala rozjasni¢ brzmienie i
zwiekszy¢ klarownosc gitar, a takze usungC syczenie wokali i
ztagodzi¢ ostry charakter talerzy perkusyjnych.

3. MF-EQ - korekcja $rednich czestotliwosci. Centralng
czestotliwoscig jest 600Hz. Filtr pozwala uwydatni¢ brzmienie
wokali lub zniwelowac efekt ,zamknietego pudetka” w przypadku
gitar.

a. LF-EQ - korekcja niskich czestotliwosci. Czestotliwoscig

graniczng jest 80Hz. Filtr pozwala zaokragli¢ brzmienie gitary

basowej i stopy, usungc buczenie tomédw.
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Gdy jeste$ juz zadowolony z poziomdéw sygnatéw i brzmienia,
mozesz wyjs¢ z trybu PFL i przystgpi¢c do miksowania ze sobg
wszystkich brzmien.

6.3 Zbalansowany miks. O
N
Po ustawieni poziomdéw sygnatow wejsciowych i -
zastosowaniu korekcji, mozesz zaczg¢ miksowac 4
sygnaly. Zastandéw sie, ktére instrumenty sg |
najwazniejsze i jak powinny brzmie¢ w miksie. ol

1.

\w
Upewnij sie, ze przetgczniki PFL sg wytgczone na g
wszystkich kanatach. Mierniki LR Meters pokazujg =~
wtedy poziom sygnatu MAIN MIX.

Powoli podnies suwak MAIN MIX do pozycji “0”.

B -

Podnies suwaki MIX poszczegdlnych kanatéw, by
wystac ich sygnaty do gtbwnego miksu.

E—:[ﬂ'

~|00000E30
oy
0
I

xl[l!]]l]

Poziom sygnatu odzwierciedlajg diody miernikow LR
Meters.

Dodajgc do miksu poszczegolne sygnaty zauwazysz,
ze rosnie poziom gtosnosci gtdwnego miksu.

Uwazaj, by nie doprowadzi¢ do przesterowania. Zostaw zapas
poziomu (headroom), na gtosniejsze momenty. Srednie
szczytowe wartosci sygnatu powinny oscylowaé w okolicy
poziomu ,,0”.

Ustaw proporcje sygnatéw tak, by uzyska¢ naturalne brzmienie
instrumentow. Zdecyduj, ktore instrumenty powinny by¢ najlepiej
styszalne.
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Jesli pokretta MIX ustawione sg w bardzo wysokich pozycjach, a
poziom sygnatu wcigz jest bardzo niski, albo pokretta MIX sg
bardzo nisko, ale sygnat jest bardzo gtosny, dopasuj poziom
Gain i ustawienia korekcji EQ (szczegoty w sekcji 6.1).

8. Uzyj pokretet PAN, by oddzieli¢ od siebie sygnaty, zapewnic
instrumentom odpowiednig przestrzen w miksie i stworzyc
realistycznie brzmigcg panorame stereo.

Instrumenty grajgce w niskich czestotliwoSciach, takie jak beben
basowy najlepiej ustawi¢ w centralnym punkcie panoramy stereo,
by réwnomiernie obcigzyc gtoSniki.

6.4 Dodawanie efektéw do miksu (dotyczy tylko ZEDi-10FX)

Zanim natozysz efekty na wokale lub instrumenty, zastanow sie czy
chcesz odwzorowac charakter akustyczny okreslonej sali, dodac¢
echo (delay) czy uzyska¢ brzmienie zblizone do nagrania
studyjnego.

Zbyt duze nasycenie efektow prowadzi do spadku czytelnosci
sygnatu!

1. Wybierz efekt przy pomocy pokretta FX =]

Select / Parameter. ~
(5

2. Wociénij przycisk PFL na wybranym kanale i w E ,
sekcji efektéw, by najpierw ustawi¢ na
stuchawkach (wyjscie PHONES) [
odpowiednie proporcje miedzy czystym A
sygnatem i sygnatem po efekcie. 0 ~

3. Jesli wybrate$ efekt delay, zauwaz, ze na \
wyswietlaczu mruga kropka. Mozesz uzy¢ Qr -

przycisku TAP TEMPO, by zsynchronizowac
efekt z materiatem muzycznym.

s Uzyj potenciometru FX send, by ustawi¢ \"_'@
wtasciwe proporcje efektu. )
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Pokretto MIX na kanale musi by¢ odkrecone poniewaz FX send
pobiera sygnat po ttumiku.

5. Powtorz te samg procedure dla pozostatych kanatow.
6. Gdy jestes zadowolony z brzmienia, wyjdz z trybu PFL.

7. Pomatu zwiekszaj poziom efektéw pokrettem MIX do poziomu
,0”, by dodac¢ efekty do gtéwnego miksu.

s. Jesli jest taka potrzeba, dopasuj poziomy FX send.

Uwaga! Zbyt intensywne uzywanie efektu delay moze doprowadzi¢
do szybkiego wzrostu poziomu gtoSnosci. <» 9!
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7. Przykladowe konfiguracje

Electro Acoustic Bass Guitar Microphone i crop hone Electronic Plano
Guitar

= Phones [ IEM
Maonitoring
Extemal FX Unit

- i um )

P owered _uh_m__ﬁa
ﬁ —
~

Wedge Maonitor

B o o &

Live




Eledro Acoustic Bass Guitar ~ Dynamicor  pynamic or Electronic Piana

Guitar Cendenser Condenser
Migophone  Micrephone Active Studio
= - Monitors
Reference
Drum Machine Manitors

@ ®

Phones
mxwm_q_.._m_ FX Unit * Monitoring

wan:auu{_t-n

stereo mturn dhannel
PC _ ‘ ‘—

Studio
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8. Istotne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa uzytkowania

Woda i wilgoé¢:

Nie wystawiaj miksera na deszcz, nie uzywaj
miksera w warunkach duzej wilgotnosci. Nie
stawiaj na mikserze naczy¢ ani pojemnikow
Z ptynami.

Wentylacja:

Nie zastaniaj otworow wentylacyjnych, ustawiaj mikser tak, by
nie blokowac przeptywu powietrza przez mikser. Montujgc
mikser w racku lub skrzyni transportowej, upenij sie, ze
wentylacja dziata prawidtowo.

Wysokie temperatury i wibracje:

Nie zostawiaj miksera w miejscu, w ktérym moze by¢ narazony na
dziatanie wysokiej temperatury lub bezposredniego Swiatta
stonecznego.

Mikser nie powinien znajdowaé sie w poblizu urzgdzen
wydzielajgcych gorgce powietrze albo powodujgcych wibracje.

Serwis:

Wylgcz urzadzenie i natychmiast odigcz kabel zasilania w
przypadku, gdy urzadzenie byto wystawione na dziatanie
wilgoci, rozlat sie na nie ptyn lub wpadty do jego wnetrza jakies
przedmioty, jesli doszto do uszkodzenia kabla zasilania,
podczas burz z piorunami lub jesli z urzadzenia wydobywa sie
dym, brzydki zapach lub nietypowy hatas.

Wszelkie naprawy powinny byé przeprowadzone przez
wykwalifikowany personel.

Instalacja:

Instalacja miksera powinna odbywa¢ sie zgodnie z zaleceniami
przedstawionymi w tej instrukcji.
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Nie podfgczaj wyjS¢ z wzmacniaczy
mocy bezposrednio do miksera.
Uzywaj kabli i wtyczek audio zgodnie z
ich przeznaczeniem.

Przeczytaj instrukcje:

Zachowaj instrukcje uzytkowania i zasady bezpieczenstwa . Mogg
byc przydatne w przysziosci.

Stosuj sie do wszystkich ostrzezen i zalecen zawartych w niniejszej
instrukcji oraz umieszczonych na urzgdzeniu.

Nie otwieraj obudowy:

Nie uzywaj miksera, jesli jego obudowa nie jest zamontowana we
wiasciwy sposob.

Zrédta pradu:

Urzagdzenie nalezy podtgczaé wytgcznie do zrédet pragdu opisanych
W niniejszej instrukcji i odpowiadajgcych oznaczeniom na tylnym
panelu urzgdzenia.

Uzywaj dotgczonego do miksera kabla zasilajgcego z
prawidtowo ostonietg wtyczkg, pasujgcg do gniazdek
stosowanych w twoim kraju. Jesli wtyczka kabla
dotgczonego do miksera nie pasuje do twojego gniazdka,
skonsultuj sie z serwisem.

Umiejscowienie kabla zasilajacego:

Kabel zasilajgcy nie powinien znajdowac sie w miejscu, w ktorym
ktos moze na niego nadepngC. Nie powinien by¢ napiety ani
narazony na zadne uszkodzenia.

Uziemienie:

Nigdy nie manipuluj uziemieniem ani polaryzacjg kabla
zasilajgcego.
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Dodatkowe informacje

Wszelkie dodatkowe informacje, takie jak specyfikacje sprzetowe,
informacje o produktach i pomocy technicznej znajdziesz na stronie
http://www.allen-heath.com

Produkt objety jest ograniczong roczng gwarancjg producenta.
Warunki gwarancji dostepne sg na stronie http://www.allen-
heath.com/legal

Aby uzyskac informacje na temat serwisu i wsparcia technicznego
w twoim kraju, wejdz na strone
http://www.allen-heath.com/where-to-buy, i wybierz z listy twgj
kraj.

Zarejestruj produkt na stronie http://lwww.allen-
heath.com/register, by dostawac przydatne informacje.
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